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MI FÁBRICA DE
COMPUESTOS

Juego para crear palabras del
español



Meta de aprendizaje:
Comprender el significado de las palabras a partir de su estructura interna o los

elementos que la conforman.

El siguiente juego tiene por objetivo invitarte a componer y descomponer palabras
del español. Para ello, antes de jugar, debes recortar las cartas para formar un
mazo. A continuación, te explicamos la información que contiene cada carta. 

Categoría gramatical

Palabra para formar compuesto

Símbolo de la categoría en
gramática Montessori

¡Vamos a jugar!
Las palabras que deberás formar se llaman compuestos.  La composición es un
proceso de formación de palabras en el que sumamos una palabra 1 más una
palabra 2 y formamos una palabra 3. Por ejemplo:

ABRIR + LATAS    = ABRELATAS
PALABRA 1     PALABRA 2                  PALABRA 3



Formen grupos de 3 a 4 personas. Pueden ser más, pero si es el caso, se
recomienda trabajar con dos  o tres mazos. 
Repartan 5 cartas a cada jugador y posiciona 4 cartas boca arriba en el centro
de la mesa. Estas cartas deben poder ser vistas por todos los jugadores.
Al azar, decidan quién comenzará la partida. 
En cada turno, los jugadores deberán formar un compuesto con una carta
de su mano y con otra de la mesa. No podrá formar compuestos únicamente
con las cartas de su mano o únicamente con las cartas de la mesa. 
Si forma un compuesto, el jugador debe decirlo en voz alta y quedarse con
la carta de la mesa en su mano. ¡Importante! el compuesto debe existir en
español, por tanto, si alguien lo objeta, deberán buscar en el diccionario, en
internet o preguntar al o la profesora si es válido.  
Si el jugador no tiene cartas para formar un compuesto, deberá dejar una
carta de su mano a elección en la mesa. Si esto le ocurre varias veces y se
queda sin cartas, tendrá derecho a sacar 3 más del mazo UNA sola vez durante
la partida. Si estas se acaban, queda fuera de la partida. 
Si las cartas de la mesa se acaban, los jugadores deberán sacar 4 más del mazo
y ponerlas en la mesa.
El juego se acaba cuando no queden más cartas para jugar. Gana quien tenga
más cartas en su mano al finalizar la partida. 

Instrucciones:

1.

2.

3.
4.

5.

6.

7.

8.

Sugerencia didáctica:
Antes de comentar, lea el mito de la Torre

de Babel. Luego, considere la siguiente
situación:

 
 

Por castigo divino, las lenguas y palabras se
han mezclado y la humanidad necesita
reconstruirlas para poder comunicarse.

¿Podrás cumplir con este desafío?
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Mientras juegas, registra los compuestos formados, para ello, escribe la fórmula
de formación, por ejemplo: [abrir + lata = abrelatas].
Una vez que hayas terminado, comenta con tu grupo la categoría gramatical
resultante y anótala en tus apuntes, por ejemplo: [abrir + lata = abrelatas] =
[verbo + sustantivo = sustantivo] 



¡Hora de recortar!



¡Hora de recortar!



¡Hora de recortar!



¡Hora de recortar!



¡Hora de recortar!



¡Hora de recortar!



¡Hora de recortar!



¡Hora de recortar!



¡Hora de recortar!



¡Hora de recortar!


