


Presentación del juego

Finalmente, lo que temíamos se hizo realidad, los gatos se hicieron a la conquista de todo el mundo y con 
ello, la extinción de la raza humana fue cosa de unos meses. Ahora, que solo existen gatos, estos han entrado en 

disputa por cuál es la mejor forma de organizar su nuevo reino. 

Para ello, el rey ha convocado a 5 representantes de las familias más importantes del reino para que definir al 
nuevo gobernante gatuno. Así, cada uno de ellos deberá entregar su mejor respuesta para convencer al resto de 

ser digno o digna del trono de lana. 

Los consejeros del Rey Gato es un juego narrativo que permite la construcción de un mundo gobernado por 
gatos. En cada partida, los jugadores asumirán el rol de gatos de cinco familias importantes del reino, estos 
competirán por ser el o la nueva gobernante del Reino de los Gatos. Para esto, deberán responder una serie 
de preguntas que definirán al nuevo o nueva monarca… Pero ojo, para lograr su objetivo, deberán utilizar 
algunos mecanismos de conexión de los ya desaparecidos humanos. En cada ronda, se irán combinando 

estos mecanismos que deberán utilizar para responder a cada una de las preguntas y convencer al resto de su 
capacidad de gobernar. 

Te imaginas que se les acaba la comida ¿qué harías? O si de pronto los atacan los perros ¿cómo 
reaccionarías? Tu respuesta definirá tu camino hacia el trono de lana. 

Componentes para desarrollar el juego 

1 tablero de rondas (imprimir 1 copia)
5 tarjetas de juego  (imprimir 2 copias equivale a 6 tarjetas)
5 cartas de personaje  (imprimir 1 copia)
5 fichas de gato imprimibles (incluidas en las cartas de personaje)
34 cartas de pregunta (imprimir 1 copia de cada una y recortar)
52 cartas de conector
 4 tipos conectores aditivos (imprimir 2 copias)
 5 tipos conectores consecutivos (imprimir 2 copias)
 4 tipos conectores adversativos (imprimir 2 copias)

Preparación de la partida

1. Cada participante elige una Carta de Rol correspondiente a una de las 5 familias más importantes del reino.
2. Se debe colocar el Tablero en el centro de la mesa.
3. Baraja las Cartas de Pregunta, forma una pila y colócalas boca abajo a un costado del tablero, al alcance de todas y todos los jugado-
res. 
4. Baraja las cartas de conector según su categoría (verdes, rojas y moradas) y colócalas a un costado del tablero al alcance todas y todos 
los jugadores. 
5. Repartan una Tarjeta de juego a cada jugador. (Es necesario un lápiz para jugar)
6. Todas y todos los jugadores colocan su ficha de gato en el tablero, en la ronda n° 1. 
7. Una vez que todas y todos tengan los elementos necesarios, se escoge al jugador inicial. (Puede ser el o la más joven o quién tenga 
más gatos, o simplemente al azar)



Desarrollo de la partida

El objetivo del juego es conseguir la mayor cantidad de votos al finalizar las 5 rondas. Para ello, debes intentar 
dar respuestas a cada una de las preguntas de la partida de la mejor manera posible. 

La respuesta a cada pregunta deberá ser construida con una narrativa coherente, e integrando en tu argumento 
el tipo de conector indicado en el Tablero, cuya carta será elegida al azar en cada turno. Sumado a lo anterior, en 
la Tarjeta de juego, encontrarás un cheklist para armar tu respuesta, las indicaciones de cada turno, la tarjeta de 
votación y los tipos de conectores empleados en el juego.

Los turnos se desarrollarán de la siguiente manera:

1. El jugador actual escoge dos cartas de PREGUNTA, lee ambas y elige 1.
2. Descarta al final del mazo la carta restante.
3. Lee la pregunta de tu carta a todas y todos. 
4. Cada participante saca las cartas de CONECTOR según el tipo y cantidad indicadas en el tablero de rondas.
4. Preparar e iniciar un temporizador de 1 minuto para pensar.
5. Al finalizar el minuto, comienza el jugador actual diciendo tu respuesta, procurando integrar el conector 
seleccionado. 
6. Continúen en sentido de las agujas del reloj. 
7. Al finalizar el último jugador, cada Gato debe emitir un voto secreto en su tarjeta de votación, rellenando solo 
UNA VEZ el círculo del personaje en la ronda correspondiente.
8. El siguiente jugador inicia su turno. (repitiendo los pasos del 1 al 7)
9. Al finalizar una ronda, todos los jugadores desplazan su ficha de gato a la siguiente ronda, procurando respetar 
las indicaciones de uso de Conector dispuestas. 
9. Al finalizar todas las rondas, se hace entrega secreta de la tarjeta de votación un moderador para contar votos.

Explicación de las rondas de juego

El juego consta de 5 rondas, cada una de ellas siguiendo la misma lógica de los turnos (Elección de pregunta, 
Elección de conector, Respuesta y Voto). No obstante, en cada ronda se irá aumentando la complejidad en el uso 
de los conectores, que cada participante deberá ir utilizando en la medida que entrega su respuesta. 

Final de la partida

Cuando el moderador haya contado todos los votos, deberá decir en voz alta quién fue el personaje con la 
mayor cantidad, y este será coronado como el REY o la REINA de los Gatos. 

*Los elementos gráficos utilizados en este juego son de diseño personal, algunos de Freepik y otros creados con Dall-e (inteligencia artificial).
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CARTAS DE PREGUNTA 1
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REVERSO CARTAS 
PREGUNTA 1-2
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