
CREACIÓN DE UN JUEGO GRAMATICAL

Contenido gramatical: Modos verbales 
Nivel: 8vo básico 

OA19: Conocer los modos verbales, analizar sus usos y seleccionar el
más apropiado para lograr un efecto en el lector, especialmente al
escribir textos con finalidad persuasiva. 

Meta: Crear un horóscopo, utilizando los tres modos verbales en español
(indicativo, subjuntivo e imperativo), para lograr efectos comunicativos a
partir de sus funciones prototípicas, a saber, presentación de situaciones
reales, posibles y órdenes o consejos respectivamente.  

HECHO POR BÁRBARA ZAÑARTU Y JOSEFINA MÜLLER



CREACIÓN DE UN JUEGO GRAMATICAL

Signo. 
Descripción del signo: cómo es, cómo se siente. Predominancia del
modo indicativo. 
Anticipación de eventos posibles: ¿qué podría ocurrirle al signo esta
semana? Predominancia del modo subjuntivo. 
Consejos: considerando las eventuales situaciones, ¿qué podríamos
recomendarle? Predominancia del imperativo. 
Astrotips. 

Secuencia de clases: Antes de realizar el juego, es necesario deconstruir el
género “horóscopo” con los estudiantes, identificando su estructura y los
usos gramaticales asociados a cada parte de ella. Se debe hacer alusión a: 



EJEMPLARES DEL GÉNERO DISCURSIVO QUE ENMARCA LA ACTIVIDAD



EJEMPLARES DEL GÉNERO DISCURSIVO QUE ENMARCA LA ACTIVIDAD



¿CÓMO PUEDO ARMAR MI HORÓSCOPO?
Si te fijas, en la sección de
descripciones se utiliza el

modo indicativo para
expresar características
del signo, consideradas

reales.

Si te fijas, en la sección de
consejos es habitual

utilizar el modo imperativo,
como en el caso de
"bájale", "pon", etc.

En los horóscopos es
habitual anticipar eventos.

Hay muchas formas de
hacerlo, pero una de ellas es

mediante el modo
subjuntivo, que permite

entregar una visión personal
sobre la posibilidad de que

algo ocurra, por ejemplo, con
"tienes actividad mental

activada que puede nublar
tus decisiones".



Es importante comprender que “la modalidad, entonces, se refiere a las
huellas discursivas y léxico-gramaticales que deja un sujeto enunciador de
su actitud, posición y subjetividad respecto de un determinado enunciado”
(Charaudeau & Maingueneau, 2015, en Meneses et al., 2017, p. 200). Así, en
la misma línea, cabe señalar que “el modo verbal es uno de los recursos que
la lengua pone a disposición de los hablantes para expresar modalidad. Por
lo tanto, al conjugar un verbo en un determinado modo se está optando por
un mecanismo para expresar una posición o punto de vista subjetivo frente a
lo que se enuncia. En español, tres modos verbales lo configuran: indicativo,
subjuntivo e imperativo. Por lo tanto, el modo es el medio morfológico para
expresar la modalidad en la estructura misma del verbo” (Meneses, Hugo,
Acevedo & Ávila, 2017, p. 202).  

DESDE LA TEORÍA



Indicativo: permite declarar información con un grado de certeza. En ese
sentido, pretende expresar situaciones “reales”. “Al optar por el modo
indicativo […] el hablante enuncia el proceso como cierto, conocido y real”
(Meneses, Hugo, Acevedo & Ávila, 2017, p. 202). 
Subjuntivo: permite declarar información en calidad de probabilidad,
deseabilidad y caso hipotético. Pretende expresar situaciones que no han
ocurrido, pero que eventualmente, podría ocurrir o son esperables. “Al
escoger el modo subjuntivo […] el mismo proceso es concebido por el sujeto
enunciador como probable, hipotético y deseable” (Meneses, Hugo, Acevedo
& Ávila, 2017, p. 202). 
Imperativo: permite dar órdenes, consejos, recomendaciones. “Al seleccionar
el modo imperativo […] el hablante concibe el proceso enunciado como una
apelación, mandato, petición o invitación” (Meneses, Hugo, Acevedo & Ávila,
2017, p. 202). 

Los modos verbales son:  

DESDE LA TEORÍA



FÁBRICA DE 

HORÓSCOPOS

RECOMEN-
DACIÓN

 

 TALLER DE
ESCRITURA

DESTINO

DESTINO

RECOMEN-
DACIÓN

DESAFÍO DE
ESCRITURA

LECTURA
DE LA
CARTA
ASTRAL

DESAFÍO DE
ESCRITURA RECOMEN-

DACIÓN

DESAFÍO DE
ESCRITURA

ESCUELA
DE PEDRO

ENGEL

RECOMEN-
DACIÓN

DESAFÍO DE
ESCRITURA

DESTINO

DESTINO

RECOMEN-
DACIÓN

 

SALIDADESTINO RECOMEN-
DACIÓN

DESAFÍO DE
ESCRITURA

DESTINO

DESAFÍO DE ESCRITURA

RECOMENDACIÓN



Pedro Engel

Yolanda 
Sultana

M  ade los
 Ángeles Lasso

TOKENS

Mia Astral



Poner el tablero sobre una superficie plana. 
El tablero tiene espacios delimitados para diferentes mazos de tarjetas: personajes, desafíos de
escritura, destino y recomendaciones. Deben colocar cada mazo en el lugar indicado. 
Cada jugador debe tener un token para avanzar dentro del tablero, plumones de pizarra y una
ficha de escritura (plastificada) con las diferentes partes que debe tener el horóscopo,
considerando: Signo zodiacal, descripción del signo, anticipación de eventos, consejos y
astrotips. Además, una pauta de revisión. 
Una vez listo el tablero, es posible iniciar el juego. 

2-4 jugadores 
Competitivo 

              Objetivo del juego 

El juego consiste en crear un horóscopo basado en un personaje de conocimiento popular, utilizando
los diferentes modos verbales para expresar información sobre él. 
Para ganar, es necesario crear un horóscopo completo, con todas las partes del género deconstruido.
Además, se debe resguardar el uso de todos los modos verbales en, al menos, una oportunidad.

              Preparación del tablero

Para comenzar el juego, se debe disponer el tablero de la siguiente manera. 

FÁBRICA DE HORÓSCOPOS



Para comenzar, cada jugador debe seleccionar un token para jugar (Pedro Engel, María de
los Ángeles Lasso, Yolanda Sultana o Mia Astral). Posteriormente, los jugadores deberán
lanzar los dados (tradicionales). Quien obtenga el número mayor, podrá escoger primero
un personaje del mazo, el cual inspirará el horóscopo. 
Una vez que todos los jugadores tienen su personaje, inicia la partida. Para jugar, por
turnos los jugadores deberán lanzar los dados y avanzar la cantidad de casillas que este
indique. 
Dentro del tablero existen cuatro casillas (una en cada vértice) que corresponden a
eventos o sitios particulares, cada una establece condiciones que deben cumplirse. 

             Instrucciones 

Lee las instrucciones que se presentan a continuación antes de jugar. 

 
Meta o salida: constituye la casilla inicial y, por tanto, marca la cantidad de vueltas
que realiza cada jugador. 
Escuela de astrología de Pedro Engel: quien cae en esta casilla, pierde un turno. 
Lectura de carta astral: quien cae en esta casilla, puede sacar una tarjeta desde
un mazo a elección. 
Taller de escritura: quien cae en esta casilla, tiene la posibilidad de corregir su
horóscopo sin necesidad de la tarjeta de destino que lo permite. 



Las casillas restantes del tablero se encuentran asociadas a casillas de “Destino”,
“Desafíos de escritura” y “Recomendaciones”. Los jugadores deben robar una carta del
mazo correspondiente a la casilla en la que hayan caído. 
Al robar la carta, el jugador deberá leerla en voz alta y realizar la acción indicada. Esto
permitirá avanzar en la escritura del horóscopo, o bien, ejecutar diferentes acciones dentro
del juego.  
En caso de robar una carta "desafío de escritura", el jugador tendrá un minuto y medio para
escribir en su ficha ¡Te aconsejamos pensar desde antes tu escritura!
El turno de cada jugador finaliza cuando ejecuta la acción indicada en la carta o cuando
finaliza el tiempo. Tras completarla, debe dejar la carta al final del mazo correspondiente y
ceder el turno al siguiente jugador. 
Los jugadores deberán lanzar los dados y avanzar en el tablero hasta que uno de ellos
consiga escribir el horóscopo completo y diga “estoy listo para publicar”. Esto iniciará la
fase final del juego. 
En la fase final, el jugador que esté “listo para publicar” presentará a los otros jugadores su
horóscopo. Estos deberán revisar el horóscopo creado a partir de la pauta sugerida y
evaluar la presencia y uso adecuado de todos los modos verbales.  
Si el horóscopo del jugador está correcto, habrá ganado el juego. Si el horóscopo del
jugador está incorrecto, deberá borrar en la ficha la parte del horóscopo en la que se
presentan errores y continuar participando. 



Tarjetas de personajes: se utilizan sólo al comienzo del juego, para determinar qué
personaje inspirará la escritura del horóscopo de cada jugador.  
Tarjetas de desafíos de escritura: se utilizan durante todo el juego y, por lo tanto, deben
mantenerse dentro del tablero. Las tarjetas de desafío presentan instrucciones para
avanzar con la escritura del horóscopo en la ficha de escritura.  
Tarjetas de destino: se utilizan durante todo el juego y, por lo tanto, deben mantenerse
dentro del tablero. Las tarjetas de desafío proponen situaciones en beneficio o perjuicio
del jugador, permitiéndole ganar o perder turnos, añadir una parte a sus horóscopos, etc. 
Tarjetas de recomendaciones: se utilizan durante todo el juego y, por lo tanto, deben
mantenerse dentro del tablero. Las tarjetas de recomendaciones contienen consejos para
desarrollar los desafíos de escritura, por ejemplo, a través de sugerencias de verbos o la
presentación de oraciones que permitan evidenciar la estructura de las oraciones. 

            Tarjetas 

Las tarjetas corresponden al insumo principal del juego, pues estas contienen las acciones
que permitirán a los jugadores avanzar.  

Cada jugador podrá intentar “publicar” su horóscopo en tres oportunidades. En caso de
superar estas instancias, será eliminado. 
Sólo se podrán realizar correcciones en la ficha de escritura tras la “publicación” de su
horóscopo, o bien, si roba del mazo “destino” una carta que le permita hacerlo. 



LIBRA
DESCRIPCIÓN

ANTICIPACIÓN

CONSEJOS

ASTROTIPS



Tarjetas de personajes

Shakira
Cantante colombiana de
pop-rock latino y música

urbana.
Personajes

Acuario

¿Para qué sirven?

Cuando los jugadores comiencen el juego, deberán elegir un personaje
dentro de estas tarjetas. Luego, deberán escribir el horóscopo
completo para esa persona, considerando su signo del zodiaco.



Personajes

Personajes

Tarjetas de personajes

Pedro Pascal
Actor chileno de

televisión, teatro y cine.

Aries

Lionel Messi
Jugador argentino de

fútbol profesional.

Géminis



Personajes

Personajes

Tarjetas de personajes

Reina Isabel II
Fue Reina del Reino

Unido durante 70 años.

Tauro

Miley Cyrus
Cantante y actriz
estadounidense.

Sagitario



Personajes

Personajes

Tarjetas de personajes

Chayanne
Cantante puertorriqueño

de pop latino.

Cáncer

Daniel Radcliffe
Actor inglés. Interpretó a

Harry Potter.

Leo



Personajes

Personajes

Tarjetas de personajes

Zendaya
Actriz y cantante

estadounidense de Pop-
rock.

Virgo

LeBron James
Jugador estadounidense

de básquetbol.

Capricornio



Personajes

Personajes

Tarjetas de personajes

Rosalía
Cantante española de
pop y música urbana.

Libra

Bad Bunny
Cantante y compositor

puertorriqueño de
música urbana

Piscis



Personajes

Personajes

Tarjetas de personajes

Paloma Mami
Cantante chilena-

estadounidense de pop
latino y música urbana.

Escorpio

Alexis Sánchez
Jugador chileno de
fútbol profesional.

Sagitario



Tarjetas de desafíos de escritura

Desafío
Descripción

¿Cuál es tu personaje? ¿Qué signo
es? Describe dos características y/o
comportamientos del personaje en
línea con el signo al que pertenece. 

¿Para qué sirven?

Cuando los jugares caigan en el casillero "Desafío de escritura"
deberán robar una carta del mazo. Las tarjetas "Desafío" presentan las
instrucciones para avanzar con la escritura del horóscopo en la ficha
de escritura. Así, avanzarán en su construcción por etapas.



Tarjetas de desafíos de escritura

Desafío
Descripción

Es una nueva semana, ¿cómo ves a tu
signo? ¿parece tranquilo/a? ¿con energía?

¿atormentado/a? Es tu oportunidad de
describirlo señalando cómo es y cómo se

siente. Menciona dos elementos. 

Desafío
Consejos y sugerencias

Fíjate bien en las características de
tu personaje y su signo: ¿Cómo es?

Dale un par de consejos que le
ayuden a enfrentar la semana. 



Tarjetas de desafíos de escritura

Desafío
Anticipación

Tu personaje debe estar preparado para lo
que está por venir ¡Anticípalo o dile qué
cosas podrían suceder esta semana! 

Recuerda que estas son PROBABILIDADES,
es decir, no estás seguro de que ocurran.  

 

Desafío
Astrotips

¡Genial! Puedes generar dos
astrotips de tu elección para tu

signo. 



Tarjetas de desafíos de escritura

Desafío
Astrotips

Piensa en los temas musicales del
momento y recomienda una canción a

tu signo. 

Desafío
Astrotips

¡Anímate! Crea el hashtag para tu
signo en esta semana. 



Tarjetas de desafíos de escritura

Desafío
Astrotips

Señala cuál es el día mágico de tu signo
durante esta semana. 

Desafío
Astrotips

Escribe el mensaje que el universo
tiene para tu personaje.  



Tarjetas de desafíos de escritura

Desafío
Astrotips

Señala los tres números de la suerte
para tu personaje durante esta semana. 

Desafío
Astrotips

Indica con qué signo tu personaje
tendrá una conexión especial esta

semana.



Tarjetas de desafíos de escritura

Desafío
Astrotips

Asigna a tu personaje un día mágico. 

Desafío
Descripción

¿Cuál es tu personaje? ¿Qué signo
es? Describe dos características y/o
comportamientos del personaje en
línea con el signo al que pertenece. 



Tarjetas de desafíos de escritura

Desafío
Consejos y sugerencias

Fíjate bien en las características de tu
personaje y su signo ¿Cómo es? Dale un

par de consejos que le ayuden a
enfrentar la semana. 

Desafío
Anticipación

Debes prepararlo para lo que está por
venir.  ¡Anticípalo o dile qué cosas podrían
suceder esta semana! Recuerda que estas
son PROBABILIDADES, es decir, no estás

seguro de que ocurran.  



Tarjetas de desafíos de escritura

Desafío
Descripción

Inicia tu horóscopo y describe a tu
personaje mediante dos características.

¡Todos desean conocerlo! 

Desafío
Anticipación

¡Hay buenas noticias! Cuéntale al signo de
los posibles eventos que se avecinan.

Recuerda que estas son
PROBABILIDADES, es decir, no estás

seguro de que ocurran. 



Tarjetas de desafíos de escritura

Desafío
Consejos

Tu personaje está perdido y necesita
una orientación. Dale un consejo para

superar alguna dificultad que se
aproxima. 

Desafío
Consejos

Tu personaje siente un poco de
cansancio. Hazle una recomendación

para enfocar su energía en una sola cosa.
  



Tarjetas de destino

Destino
Destino

Tus jefes han descubierto errores
en tus predicciones. Debes pasar el

fin de semana en la escuela de
astrología de Pedro Engel. Pierdes

un turno.

¿Para qué sirven?

Cuando los jugadores caigan en el casillero "destino" deberán robar
una carta del mazo. Las tarjetas "destino" proponen situaciones en
beneficio o perjuicio del jugador, permitiéndole ganar o perder turnos,
añadir una parte a sus horóscopos, etc.



Tarjetas de destino

Destino
Destino

Mercurio retrógrado te está afectando
más de la cuenta y te encuentras sin
energía, por lo que debes descansar.

Pierdes dos turnos. 

Destino
Destino

Alguien ha ingresado a la base de
datos de tu compañía y ha

eliminado parte de tu horóscopo.
Deberás borrar una de las secciones

que hayas escrito. 



Tarjetas de destino

Destino
Destino

¡Se alinearon los astros! Hoy es tu día de
suerte y tienes la oportunidad de corregir

tu horóscopo. Si no has encontrado
ningún error, puedes conservar esta

carta para cuando la necesites. 

Destino
Destino

¡Se alinearon los astros! Hoy es tu día de
suerte y tienes la oportunidad de corregir

tu horóscopo. Si no has encontrado ningún
error, puedes conservar esta carta para

cuando la necesites. 



Tarjetas de destino

Destino
Destino

Puedes jugar dos veces. 

Destino
Destino

Los astros están a tu favor. Si caíste en la
escuela de Pedro Engel, puedes salir

inmediatamente ¡Te has graduado con
honores! Puedes conservar esta carta para

cuando la necesites.



Tarjetas de destino

Destino
Destino

Hoy se abre un nuevo portal energético,
la luna está en cáncer y esto te favorece.

Avanza dos casillas. 

Destino
Destino

Tu ascendente está más activo esta
semana, te sientes más atrevido que de

costumbre. Puedes robar una parte de su
horóscopo a un compañero. 



Tarjetas de destino

Destino
Destino

Se aproxima una tormenta solar y
tendrás que cuidarte de la sobrecarga de

responsabilidades. Pierdes un turno. 

Destino
Destino

¡Compatibilidad! Hoy tu signo zodiacal es
compatible con el de tus compañeros,

avanza a la casilla en la que se encuentra
cualquiera de ellos. 



Tarjetas de destino

Destino
Destino

¡Mercurio retrógrado ha coincidido con
un eclipse lunar! Pierdes tantos turnos

como jugadores haya en la partida. 

Destino
Destino

Hoy hay luna llena, lo que favorece y da
libertad de acción. Puedes robar una carta

de recomendación. 



Tarjetas de destino

Destino
Destino

¡Demasiada energía! Tienes luna en
piscis, y todo se volvió un caos. Regálale
una parte de tu horóscopo a quien esté

en el lado opuesto. 

Destino
Destino

¡El amuleto ha hecho efecto! Dirígete a
cualquier otra casilla del tablero.



Tarjetas de recomendaciones

Recomendaciones

Recomendaciones
Recuerda que, para describir a tu

signo, puedes utilizar el verbo “ser”
en el modo indicativo. Por ejemplo:

“Eres una persona sencilla y
trabajadora”. 

¿Para qué sirven?

Cuando los jugares caigan en el casillero "Recomendaciones" deberán
robar una carta del mazo. Las tarjetas "Recomendaciones" aportan
sugerencias o consejos para desarrollar los desafíos de escritura.



Tarjetas de recomendaciones

Recomendaciones

Recomendaciones
No olvides que el modo subjuntivo puede

ayudarte a predecir eventos, es decir,
anunciar situaciones que no han ocurrido,

pero que podrían ocurrir. Para crear el
subjuntivo, puedes utilizar modalizadores

de duda como “tal vez” o “probablemente”.
Por ejemplo: “tal vez vaya a verte la

próxima semana”. 

Recomendaciones

Recomendaciones
Puedes crear una oración en modo

subjuntivo añadiendo la palabra “que”
antes del verbo. Por ejemplo: “Espero que
vuelvas pronto”. ¡Ojo! No estás utilizando
el subjuntivo sólo al anteponer el “que”,
por lo que debes asegurarte de que la

terminación del verbo corresponda
efectivamente a este modo verbal. 



Tarjetas de recomendaciones

Recomendaciones

Recomendaciones

¡Aquí tienes algunas ideas cósmicas
para utilizar el modo imperativo! 

 
¡(Tú) Déjate llevar! ¡(Tú) Fluye con el

universo! ¡(Tú) Sal y diviértete! 
¡(Tú) Descansa! 

Recomendaciones

Recomendaciones
Describir a un personaje significa
expresar características que este

posee, es decir, entregar información
que se considera real sobre él/ella.

Por ello, es una buena idea utilizar el
modo indicativo en el apartado de

DESCRIPCIÓN. 



Tarjetas de recomendaciones

Recomendaciones

Recomendaciones
La función principal de un horóscopo es

anticipar posibles situaciones. Aunque es
un ejercicio complejo, porque no es posible
asegurar que las cosas ocurrirán del modo

en que tú, como astrólogo, supones. Por
ello, podrías utilizar el modo subjuntivo en
el apartado de ANTICIPACIÓN, pues sólo

es información posible o hipotética.

Recomendaciones

Recomendaciones
Un horóscopo no es tal si no le

aconsejas a tu signo cómo enfrentar
las posibles situaciones que se

avecinan. Dale a tu signo consejos
y/o sugerencias utilizando el modo

imperativo ¡Dile lo que tiene que
hacer! 



Tarjetas de recomendaciones

Recomendaciones

Recomendaciones
No olvides que los imperativos están
asociados a la segunda persona de

singular (tú) y plural (ustedes).  
 En este caso, como estás escribiendo un
horóscopo, es tu oportunidad de hablarle

directamente a tu signo a través de la
segunda persona de singular ¡Hazlo!

Recomendaciones

Recomendaciones
Un horóscopo es una buena

oportunidad para desear cosas
buenas a tu signo. En la sección de
ANTICIPACIÓN puedes expresar un

buen deseo para tu signo, por
ejemplo: ¡Ojalá que te vaya bien! 



Tarjetas de recomendaciones

Recomendaciones

Recomendaciones

El modo subjuntivo también sirve para
pedirle a tu signo que recuerde algo
importante, como por ejemplo: “¡No

olvides poner una hoja de laurel bajo tu
almohada para la buena suerte!”. 

 

Recomendaciones

Recomendaciones
¡Toda ayuda es buena! Pídele a otro
jugador/a que revise tu horóscopo y

te haga una retroalimentación.  



Tarjetas de recomendaciones

Recomendaciones

Recomendaciones

Para anticipar una situación para tu
signo utilizando el modo subjuntivo,

puedes iniciar la frase con:
 “Puede que...”.  

Recomendaciones

Recomendaciones

Puedes describir a tu personaje a partir
de sus experiencias de vida utilizando

la fórmula del pretérito perfecto
compuesto, por ejemplo: "has tenido

una vida difícil". 



REFLEXIÓN

Con la creación del juego, fue posible reflexionar en torno al
contenido gramatical de los modos verbales, principalmente, en
sus efectos de sentido dentro de un texto, con el propósito de
crear desafíos de escritura que promovieran el uso de estos
modos y permitieran cumplir el objetivo del juego. 

En consecuencia, a partir de la desconstrucción del género
“horóscopo” se vincularon los diferentes modos verbales a fases
específicas del texto. Así, la descripción del signo quedó asociada
al modo indicativo, la anticipación de eventos al modo subjuntivo y
los consejos al modo imperativo. 



El mayor desafío fue con el modo subjuntivo, pues su uso canónico
supone la expresión de un enunciado “concebido por el sujeto
enunciador como probable, hipotético y deseable” (Meneses et al., 2017,
p. 202), rasgos que igualmente podrían expresarse mediante algunos
tiempos verbales del modo indicativo, como el futuro o el condicional. Si
bien no es incorrecto utilizar estos tiempos verbales para expresar los
efectos comunicativos asociados al subjuntivo, el objetivo del juego es
estimular el uso de los tres modos, de manera que el mayor desafío
consistió en la creación de tarjetas de “desafíos de escritura” y
“recomendaciones” que orientaran y andamiaran adecuadamente el
proceso. Para resolver esta situación, en las “recomendaciones” se
incluyeron tarjetas con patrones oracionales que intencionaran el uso
del subjuntivo. Así, se incorporaron tarjetas con inductores modales del
tipo “ojalá que” o “puede que”, y recomendaciones de modalizadores
como “tal vez” o “probablemente”. Con esto se constató la gran
relevancia de las tarjetas de recomendación para el juego y el
aprendizaje pues, constituyen el andamiaje para que el/la estudiante
cumpla con el objetivo del juego.  



Dentro del juego es posible observar cinco de los siete principios para la enseñanza
de la gramática. Primero, se observa el principio de utilización de textos auténticos
pues este juego se enlaza con el género “horóscopo” en redes sociales, que se
encuentra en circulación dentro de un contexto comunicativo real y, dadas sus
características, es recogido para promover la enseñanza de la gramática. También se
observa el principio de hacer conexiones, pues los diferentes modos verbales se
encuentran asociados a efectos de sentido que están en directa relación con las
funciones de cada parte del horóscopo; describir, anticipar y aconsejar. En tercer
lugar, está el principio de toma de decisiones, pues los “desafíos de escritura”
ofrecen tareas breves que no establecen una única forma de resolverlas. Así, los
estudiantes deben escoger qué recursos utilizar y con qué fin, aspecto que permite
asociar el juego al principio de experimentación creativa, en cuarto lugar. Finalmente,
en algunas tarjetas de “recomendaciones”, es posible visualizar el principio de
identificación de patrones, al presentar estructuras léxicas que colaboran con la
producción de oraciones con presencia de los tres modos verbales. 

Para su implementación, se debe considerar una clase previa de deconstrucción
del género, para que los estudiantes tengan claridad de la conexión que existe
entre las fases o etapas del género horóscopo y los modos verbales que
predominan en ellas.  



Veamos un ejemplo de

horóscopo para 

Arturo Vidal



GÉMINIS
DESCRIPCIÓN

ANTICIPACIÓN

CONSEJOS

ASTROTIPS

Eres una persona activa, decidida y perseverante. En tu vida, has tenido que enfrentar
muchos desafíos y has salido triunfador la mayoría de las veces. Sin embargo,
aparentemente aún no logras controlar tus impulsos y a menudo eres víctima de tus
deseos y arrebatos. 

Esta semana será decisiva para ti, puede que vengan cambios importantes a nivel laboral que involucren, incluso,
un cambio de país. En el ámbito emocional, probablemente te encuentres con dificultades en tus relaciones
interpersonales, procura enfrentarlas con calma y evitar que interfieran con otros aspectos de tu vida para que
todo salga bien. ¡Decrétalo y atraerás la energía positiva que te hará triunfar! 

Conduce con cuidado y evita los excesos, no es un buen momento para abusar del alcohol ni dejarte llevar por tus
impulsos. Intenta mantener el foco en las cosas importantes. 

Números de la suerte: 8, 23, 15 
Conexiones especial con un: Tauro. 
Día mágico: Sábado. 
Mensaje del universo: Aprende a ponerte límites y respetarlos. 
Canción: Ya me acostumbré - Arcangel ft. Bad bunny. 
Mi libro: “La roja, historias de selección”, Carlos González, Luis Navarrete y Braian Quezada. 



Criterio Sí No

¿Se utiliza el modo indicativo para la descripción del personaje? Fíjate en la conjugación del verbo y en su
significado. ¿La información se presenta como real?

¿Utiliza el modo subjuntivo para anticipa al signo sobre posibles situaciones que podrían ocurrir durante la
semana? Fíjate en la conjugación y su significado. ¿Expresa posibilidad o deseo? ¿Se asocia con palabras

como "probablemente", "ojalá" o "que"?

¿Hace uso del modo imperativo para entrega consejos para que el signo enfrente su semana? Fíjate en la
persona gramatical y su conjugación, ¿expresa una orden o consejo para la realidad?

Incluye 3 números de la suerte como Astrotip.

Señala otro signo con una conexión especial durante la semana.

Menciona el día mágico de la semana para el signo.

Entrega un mensaje mágico del universo a partir de una frase en modo imperativo.

Recomienda una canción y un libro para el signo, especificando títulos y autores.

PAUTA DE REVISIÓN DE HORÓSCOPO


