INTERCULINARIUM 2023
El mejor desafio de los prefijos

AUDIENCIA OBJETIVO

Desde 4° basico en Comprender la funcién de los prefijos en las palabras
adelante. y su efecto sentido.



HISTORIA

Pascale, ganadora de Masterchef 2022 en el planeta Raiz, es invitada a participar en
una competencia interplanetaria llamada Interculinarium 2023 donde se
enfrentardn los mejores chefs de la galaxia. Esta disputa culinaria se realizara en el

planeta Tierra, especificamente en Chile. T~
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\ Al llegar a la competencia, Pascale fracasa enormemente en la primera ronda, ya que
enfrentd diversas dificultades, tales como: falta de tiempo, presentacién de platos
- crudos e ingredientes mal utilizados.

Esto se debe a que en el planeta “Raiz” donde ella habita, hay estructuras que no
existen y que se encuentran en algunas de las palabras de las recetas del
concurso, siendo estas las que nosotros conocemos como “prefijos”. A
continuacion, observa la receta de la primera ronda de la competencia, donde se
encuentran subrayadas las palabras que Pascale no pudo comprender.
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RECETA

Para no arruinar su reputacion, Pascale decide contratar
a un equipo de expertos en el lenguaje terrestre,
especificamente en los prefijos, que la ayuden a
comprender las recetas para coronarse como campeona
Interculinarium 2023.
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Es por esto, que diferentes grupos deberan enfrentarse
para ver quiénes tendrdn el honor de trabajar codo a
codo con la famosa chef.

iANIMENSE Y FORMEN EQUIPOSDE3 A4
INTEGRANTES PARA DEMOSTRAR SU EXPERTIZ \
EN LOS PREFIJOS, RESOLVIENDO DIFERENTES
PRUEBAS QUE LOS LLEVEN A CGANAR EL
DELANTAL BLANCO DE SOUS CHEF DE PASCALE!




INSTRUCCIONES

CONTENIDO DEL JUEGO

e Untablero

¢ Ruleta virtual

¢ Relojdearena

e Cartas por categorias

e Taco de hojas blancas para las categorias "Ojo de marciano” y "Sous Chef"
e Instrucciones

¢ 10 estrellas Michelin, 5 para cada equipo (5 moradas y 5 verdes)

¢ Diploma equipo ganador

OBJETIVO DEL JUEGO
Demostrar su expertiz en el uso de prefijos, superando diversos desafios, para convertirse en el equipo de
Sous Chef de Pascale.

Este juego los ayudara a comprender, manipular y expandir su conocimiento sobre el uso de prefijos en el
lenguaje cotidiano.



INSTRUCCIONES

MODALIDAD DEL JUEGO

¢ Jugadores:
2 equipos de 3 a 4 integrantes cada uno.

* Quién parte:
Un jugador comienza diciendo laletra A en voz alta y luego continda recitando el abecedario en voz baja.
Otro participante dice STOP para que el jugador encargado de recitar el abecedario termine su tarea,
mencionando la letra a la que llegd. Luego, el primer jugador que diga una comida con aquella letra
comienza la partida.

e Turnos:

Ruleta virtual con QR con 5 opciones (4 categorias y una opcion de escoger la categoria que uno quiera). La
ruleta se encuentra en el tablero.



INSTRUCCIONES

CATEGORIAS

e Impostor
En cada carta hay cuatro palabras; tres que incluyen un prefijo y una que funciona

como distractor. El jugador de turno debera identificar la palabra “impostora”, es
decir, la que no posee prefijo y justificar su eleccion. El otro equipo debera corroborar
la respuesta, la cual estara sefialada al otro lado de la tarjeta. Si la palabra y la
justificacidén esta correcta, la tarjeta es adquirida por el equipo. Para identificar la
palabra yjustificar su eleccién tendra un minuto contabilizado por el reloj de arena.

* QOjode marciano
En cada tarjeta se presenta un prefijo, en torno al cual hay diferentes palabras. Con sus
ojos de marciano, descubran entre todos cudles de estas palabras pueden combinarse
con el prefijo indicado, cambiando su significado original. Deberdn escribir estas
nuevas palabras en un papel. Para la identificacién y la escritura, tendran un minuto
contabilizado por el reloj de arena.



INSTRUCCIONES

CATEGORIAS
* Linguini
En cada tarjeta se presenta una palabra que posee un prefijo. El jugador de turno debera
describir el significado de la palabra, sin mencionar ni el prefijo ni la raiz de la palabra. El
resto de los jugadores del equipo deberin adivinar la palabra que se encuentra en la carta.
Un miembro del equipo contrario debera asegurarse que el jugador de turno, durante la
descripcién, no mencione el prefijo ni el resto de la palabra. En caso de no conocer la
palabra, puede devolverla y sacar otra. El grupo tendrd un minuto contabilizado por reloj
de arena para adivinar la palabra. Siel grupo adivina la palabra se lleva la tarjeta.

e Sous Chef

Nos llegé la noticia de que se filtraron posibles recetas para la siguiente ronda de la
competencia. Obsérvenlas e identifiquen todas las palabras que contienen prefijos, para asi
poder practicar para el posible momento en el que sean ayudantes de Pascale. Tienen dos
minutos para leer la receta, mientras tapan las respuestas, discutir y anotar en un papel, las
palabras que contienen prefijos. Una vez acabado el tiempo, el equipo contrario debera
corroborar la respuesta dada con la que se encuentra en la parte de abajo de la tarjeta, si
estas coinciden el grupo se queda con la tarjeta, si no se devuelve al mazo. Si el grupo de
turno no tapa las respuestas correctas, inmediatamente pierden la tarjeta.



INSTRUCCIONES

PUNTAJES

Al ganar los desafios, los grupos se quedan con las tarjetas.

Una vez que se juntan cinco tarjetas, el equipo ganara una estrella Michelin.
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El grupo que obtenga cinco estrellas Michelin, ganara la oportunidad de ser Sous Chefs de Pascale, la
ganadora de Masterchef del planeta Raiz, en reconocimiento a su expertiz en prefijos.

Ademis, tendra el honor de ganar el famoso delantal blanco, que destaca a un chef 'y
también un diploma para el equipo.




